安徽师范大学皖江学院电子信息系                                  汇编语言程序设计教学大纲


《汇编语言程序设计》教学大纲

	课程性质：专业基础课程
	先修课程：高级语言程序设计

	总学时：50
	

	理论学时：32
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	开课学院：皖江学院
	适用专业：电子信息工程

	大纲执笔人： 
	教学院长审定：

	教研室主任审核： 
	


一、说明
1、课程的性质、地位和任务
本课程为专业基础必修课。授课对象是电子信息工程专业的本科生。

汇编语言是计算机能够提供给用户的最快而又最有效的语言，也是能够利用计算机所有硬件特性并能直接控制硬件的唯一语言，因而在对于程序的空间和时间要求很高的场合，汇编语言是必不可少的，至于对于很多需要直接控制硬件的应用场合，则更是非用汇编语言不可。“汇编语言程序设计”是《微机原理与接口技术》、《操作系统》等核心课程的必要先修课，而且对于训练学生掌握程序设计技术，熟悉上机操作和程序调试技术都有重要作用。通过本课程的学习，学生应掌握汇编语言程序设计的方法，掌握中断调用和系统功能调用等高级程序员技术，通过实验应能独立上机调试和编制较大型的汇编语言程序，为很好地使用计算机编程及后续课程打下扎实的基础。

2、课程教学的基本要求
（1）了解汇编语言的特性及其编程技术，掌握汇编语言程序设计的方法。

（2）建立起“机器”和“程序”、“空间”和“时间”的概念。

（3）能独立上机调试和编制汇编语言程序。

（4）对于汇编语言的模块化程序设计要求熟练掌握。

（5）坚持课后练习是教好、学好本门课程的关键。在整个教学过程中，将根据正常教学进度布置一定量的课后作业，要求学生按时完成。

3、本课程的重点与难点
　　重点：本课程的有关基本理论和基本概念，指令系统中的常用指令及其功能，存储器的组织方式和寻址方式，CPU内部寄存器的结构，汇编语言程序设计的方法和上机操作，常用的中断功能调用。

难点：存储器的组织方式和寻址方式，汇编语言程序设计的方法和上机操作，常用中断功能调用的应用。

二、课堂教学时数及课后作业题型分配

	章  目
	教 学 内 容
	教  学

时  数
	教学方式

或 手 段
	课 后 作 业

	
	
	
	
	思 考 题
	练 习 题

	一
	基础知识
	4
	讲授(多媒体)
	√
	

	二
	寻址方式和指令系统
	9
	讲授(多媒体)
	√
	

	三
	汇编语言程序格式
	4
	讲授(讨论)、(多媒体)
	√
	√

	四
	汇编语言结构化程序设计
	4
	讲授(多媒体演示)
	√
	√

	五
	汇编语言模块化程序设计
	4
	讲授(多媒体)
	√
	√

	六
	高级汇编语言技术
	0
	自学
	
	

	七
	I／O和中断系统
	3
	讲授(多媒体)
	√
	√

	八
	应用程序设计
	2
	讲授(多媒体)
	√
	√

	*
	主要单元分别小结
	0
	纳入各章当中讲授
	
	

	*
	机    动
	2
	
	
	

	合      计
	32
	
	
	


三、本文

第一章  汇编语言基础知识

【教学目的】

本章内容是本课程的基础，通过本章学习，使学生明确汇编语言程序设计的学科性质、基本内容和学习意义，掌握数据的编码、存储器的组织、CPU寄存器的结构。了解本门课程的教学要求和学习方法。汇编语言的上机操作也是本章的主要内容，它将直接告诉同学们上机操作的方法。
【重点难点】

补码及其运算、存储器的组织、CPU寄存器的结构，汇编语言的上机操作。
第一节  计算机系统概述

一、微机系统的基本组成  

二、计算机中数据信息的类型和表示

第二节  计算机语言

一、机器语言  

二、汇编语言  

三、高级语言

第三节  微处理机8086／8088简介

一、8088CPU的编程结构  

二、8088CPU寄存器组  

三、8088CPU存储器组织

第四节  汇编语言的上机操作

一、软件环境  

二、汇编语言源程序上机操作步骤  

三、MASM回顾和发展  

四、调试工具DEBUG

【思考题】
参见选用教材中的思考题。

教学建议：详细讲述存储器的组织和CPU寄存器的结构，课堂讲解和演示汇编语言的上机操作方法和步骤。

第二章  8086／8088寻址方式和指令系统

【教学目的】

本章内容是本课程的重点，通过本章学习，使学生掌握8086CPU的指令系统和寻址方式。对传送类指令、算术运算类指令、控制转移类指令要非常熟悉。

【重点难点】

传送类指令、算术运算类指令、控制转移类指令、存储器的寻址方式、段内直接寻址的地址位移量。

第一节  8086／8088的寻址方式

一、立即寻址方式  

二、寄存器寻址方式  

三、直接寻址方式  

四、寄存器间接寻址方式  

五、寄存器相对寻址方式  

六、基址加变址寻址方式  

七、相对基址加变址寻址方式

第二节  8086／8088指令系统

一、8086／8088指令概述  

二、数据传送指令  

三、算术运算指令  

四、逻辑运算指令  

五、移位指令  

六、控制转移指令  

七、标志位操作指令  

八、处理机控制指令

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：详细讲解指令系统中的 数据传送指令、算术运算指令、控制转移指令。

第三章  汇编语言程序格式

【教学目的】

本章内容也是本课程的重点，通过本章学习，使学生明确汇编语言的程序格式及程序设计方法，掌握汇编程序MASM、连接程序LINK及调试程序DEBUG等的功能和用法，掌握MASM和LINK所用到的伪操作。特别是汇编语言程序的上机操作方法，为该课程实验打下基础。

【重点难点】

段定义伪操作、数据定义伪操作等的格式和用法，汇编语言程序格式、表达式和运算符，MASM、LINK及DEBUG等的功能和用法，基本的DOS功能调用。
第一节  汇编语言语句

一、语句的种类和格式  

二、表达式  

三、特殊操作符

第二节  汇编语言伪指令

一、符号定义语句  

二、数据定义语句  

三、段定义语句

第三节  地址计数器

第四节  汇编语言源程序的结构

一、源程序的基本结构  

二、基本的DOS功能调用

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：在讲清语句的种类和格式以及伪指令的基础上，介绍基本的DOS功能调用。

第四章  汇编语言结构化程序设计

【教学目的】

通过本章学习，使学生掌握程序设计的基本方法，并对两种基本的程序结构循环程序和分支程序的设计能够牢牢掌握。

【重点难点】

循环程序和分支程序的设计方法，编写汇编语言程序和上机操作。

第一节  汇编语言程序设计的基本步骤

第二节  顺序程序设计

一、顺序程序的结构  

二、顺序程序设计

第三节  分支程序设计

一、分支程序的结构  

二、双分支程序设计  

三、多分支程序设计

第四节  循环程序设计

一、循环程序基本结构  

二、循环程序设计  

三、循环程序的控制方法

第五节  串操作

一、字符串操作指令及重复前缀  

二、字符串操作示例

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：详细讲解汇编语言结构化程序设计。

第五章  汇编语言模块化程序设计

【教学目的】

通过本章学习，使学生掌握子程序设计的基本方法。学习并了解多模块程序设计的方法。
【重点难点】

段定义伪操作、利用堆栈传送数据、多模块程序设计，编写含子程序的汇编语言程序和上机操作。

第一节  子程序设计

一、子程序的设计方法  

二、子程序与主程序的参数传递  

三、嵌套子程序

第二节  模块化程序设计

一、段的完整定义  

二、段的简化定义  

三、模块间的通信

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：详细讲述子程序的设计方法和参数传递以及模块间的通信。

第六章  高级汇编语言技术

【教学目的】

本章内容是汇编语言程序设计的拓展知识，可以提高设计汇编语言程序的技巧。属于介绍性内容，不作重点要求，不列入考试范围。有兴趣的同学可通过自学掌握更多的技巧和方法。
【重点难点】

宏定义、宏调用、宏展开。

第一节  宏汇编

一、宏的定义和调用  

二、宏的参数  

三、与宏有关的伪指令  

四、宏与子程序

第二节  重复汇编

一、重复伪指令  

二、不定重复伪指令

第三节  条件汇编

第四节  数据结构

一、结构类型的说明  

二、结构变量的定义  

三、结构变量及其字段的引用

第五节  数据记录

一、记录类型的说明  

二、记录变量的定义  

三、记录变量的引用和记录操作符

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：由于课时限制，本章内容让同学们自学。

第七章  I／O和中断系统

【教学目的】

本章内容也是汇编语言程序设计的基本方法和具体应用，通过本章学习，使学生明确接口中数据的传送方式、输入输出程序设计的基本方法、无条件传送方式和查询式传送方式、中断操作的基本概念和实现中断功能的程序设计方法。掌握在输入输出程序设计中大量使用的中断功能调用基本方法和具体应用、DOS基本I／O功能调用、常用BIOS功能调用。
【重点难点】

数据传送方式、无条件传送方式和查询式传送方式、中断操作，中断程序设计。DOS基本I／O功能调用、常用BIOS功能调用，单个字符或字符串的输入输出功能调用。

第一节  I／O的基本概念

一、I／O指令和I／O端口编址  

二、数据传送方式

第二节  中断系统

一、中断的基本概念  

二、中断指令  

三、中断向量及分类

第三节  DOS中断与系统功能调用

一、DOS功能调用的方法(包括文件)  

二、DOS基本I／O功能调用

第四节  BIOS中断调用

一、BIOS中断调用方法  

二、常用BIOS功能调用

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：以DOS功能调用、BIOS功能调用的应用为目标。

第八章  应用程序设计

【教学目的】

本章内容是汇编语言程序设计的提高与应用，通过本章学习，了解汇编语言程序设计的方法和步骤，以及汇编语言与高级语言的接口。
【重点难点】

发声程序设计。
第一节  应用程序实例

一、发声程序设计  

二、彩色图形程序设计  

三、键盘录入数据的转换与显示

第二节  汇编语言与C语言的接口

一、嵌入汇编  

二、汇编语言与C语言的混合编程

【思考题】
参见选用教材中的思考题和练习题。

教学建议：分析和阅读程序。

【实验内容】
实验一、程序编译实验 
实验二、调试程序DEBUG实验
实验三、源程序结构实验
实验四、排序程序设计实验
实验五、磁盘文件访问实验
实验六、乐曲演奏程序设计实验
【课程考试】

考试采用闭卷考试和平时成绩、实验成绩相结合的方法。闭卷部分的考试题包括基本概念、基础知识、程序设计等，题型可采用填空题、选择题、简答题、程序填空题、程序设计等多种形式；实验成绩以学生完成实验的质量和实验报告的质量，作为评分标准。平时成绩主要是平时点名和平时作业的成绩。

总评成绩：平时作业占15% ，实验占15%， 期末闭卷考试占70%。

四、使用教材与教学参考书目

【使用教材】

苏帆，《汇编语言程序设计》，华中科技大学出版社，2005年2月。

《汇编语言程序设计实验指导书》，学校自编教材，不断地在更新。

【教学参考书目】
1、沈美明，温冬婵编著，IBM–PC汇编语言程序设计(第2版)，清华大学出版社，2001年

2、周明德，《微型计算机IBM PC/XT(0520系列)系统原理及应用》，清华大学出版社，1991(修订版)

3、郑学坚、周斌，《微型计算机原理及应用》，清华大学出版社，1995(第二版)

4、王士元、吴芝芳，《IBM PC/XT[长城0520] 接口技术及其应用》，南开大学出版社，1990

5、杨素行，《微型计算机系统原理及应用》，清华大学出版社，1995

6、戴梅萼、史嘉权，《微型计算机技术及应用》，清华大学出版社，2003年8月(第3版)
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